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Aditzak lantzeko
jolasa

Jokoaren arauak
Zure dadoa sortzeko
txantiloia
Joko-taula
Aditzen kartak

Joko honetan honako hauek
sartzen dira:

@ametsgabinetea

www.ametsgabinetepedagogikoa.com



Jokuaren arauak
3. Jokalariak txartel bat
hartu eta laukitxoan
agertzen den galdera
asmatu beharko du.  
4. Helmugara iristen
den lehen jokalaria
irabaziko du.

Ondo pasatu behar dugu!

1. Jokalari bakoitzari fitxa
bana banatuko zaio. 
 Dadoa botatzen da eta
kopuru handiena lortzen
duenak partida hasten
du. Txanda erlojuaren
orratzei jarraituz
ezartzen da.

 
 

2. Jokalari bakoitza
dadoa bota eta honek
adierazten duen adina
lauki egingo du aurrera .
Asmatzen badu bertan
geldituko da. Ordea, huts
egiten badu, aurreko
postura itzuliko da.



Materialak
Aditz-denborekin lotutako

ezagutzak indartzeko jolasa.
Etxean edo ikasgelan presta

dezakezuen jolasa da.

Material guztiak zeuek sor
ditzakezue

 

Sormena martxan!

Joku-taula
Dauden jokalarien
adina fitxa
Aditzen edo
zenbakien kuboa. 
Aditz txartelak
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Aditzen txartelak

Eduki Izan Ekarri Ibili Egon

EramanJakinEtorriJoanIkusi
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