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Jokoa prestatzea: karta guztiak barematzen
ditugu eta, buruz behera, jokalari bakoitzari
bana banatzen zaio, gainerakoak erdian
geratzen dira, ahoz gora.

Jokoaren helburua: ahalik eta karta gehien
biltzea.

Nola jokatzen den: jokalariek denek batera
aurrean duten kartari buelta ematen diote, non
errepikatzen den irudia erdiko karta-sortan
aurkitu beharko duten. Behin kointzidentzia
aurkituta, zein irudi den esan beharko da
ozenki.
Asmatzen badute, gutun zentrala eramango
dute eta prozesua berriz hasiko da.
Mahaiaren erdian kartarik geratzen ez denean
amaitzen da jokoa. 




Dorrea





Jokoa prestatzea: jokalari guztien artean
banatzen dira, ahoz behera, karta-sorta osoa,
mahai gainean ahoz gora jartzen den karta bat
izan ezik.

Jokoaren helburua: lehena bukatzea zure
karta guztiekin.

Nola jokatzen den: jokoa hasten da eta
jokalari guztiek euren karta-sortari buelta
emango diote aldi berean. Zentroko kartarekin
bat datorren irudia identifikatzen denean, ozen
esaten da eta karta erdiko takoan jartzen da.
Orain, erdian utzi den kartarekin kointzidentziak
bilatu behar dira jokalari bat kartarik gabe
geratu arte.




Putzua





Jokoa prestatzea: jokalari bakoitzari karta bat
buruz behera banatzen zaio, eta gainerako
mazoa alde batera uzten da hurrengo
partidetan jokatzeko. Zenbat txanda jokatuko
diren erabaki behar da.

Jokoaren helburua: jokoaren amaieran ahalik
eta karta gehien lortzea.

Nola jolasten den: partida hasten da, denak
batera bere karta bueltatuz, denen aurrean
geldirik utziz. Gainerako jokalarien kartekin
kointzidentziak bilatu behar dira; kointzidentzia
aurkitu ondoren, ozen esango da irudiaren
izena. Beste jokalari batekin kointzidentzia
aurkitzean, honek bere karta emango dizu eta
baztertutako mailutik beste bat lapurtuko du,
jokoa amaitzen da karta guztiak jokoan
daudenean. 




Patata beroa





Jokoa prestatzea: jokalari bakoitzari karta bat
jartzen zaio, buruz behera, eta gainerakoak
mahai erdian uzten dira, mazo batean, ahoz
gora.

Jokoaren helburua: ahalik eta karta gutxien
lortzea.

Nola jokatzen den: jokoa hasten da, jokalari
bakoitzak bere kartari buelta ematen dio aldi
berean, eta bere kartarekin eta erdiko
mailuarekin bat etortzea bilatzen saiatzen da.
Aurkitu ondoren, ozenki esango du, eta hartu
eta erabakitzen duen lagunari emango dio.
Goiko karta erabiliko da beti jokatzeko (hau da,
lapurtutako azkena). Jokoa errepikatu egiten da
lapurtutako kartak agortu arte.




Opari gaiztoa





Jokoa prestatzea: karta-sorta osoa ahoz
behera jarriko da alde batean.

Jokoaren helburua: ahalik eta karta gehien
lortzea.

Nola jokatu: jokalari batek lehenengo 9 kartak
hartu eta ahoz gora jarriko ditu mahai gainean.
Aldi berean, jokalari guztiek antzeko ikur bat
aurkitu beharko dute 3 kartatan. Hiru kartatan
egon behar da hirukote bat sortzeko. Aurkitu
bezain laster, ozenki esan beharko duzu, 3
kartak hartu eta beste hiru karta jarri.




Hirukote
























